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1， 软件安装

1， 安装设备驱动

在使用该控件，用户应首先安装我公司ok系列采集卡驱动程序。安装方法详见okuser.doc。

2， 解压缩程序

双击okcard.exe图标，选择好安装目录，点击Extract将解压缩我公司软件包至指定目录。

3， 控件注册

okcard.ocx控件可自行注册，首次使用在VB中选择project----components-----browse将控件包含进工程文件。如有问题，可用附带的rege.exe进行控件的注册与取消注册。
4， 演示程序

附带有VB5.0下控件使用演示程序。
2， 控件函数

1，概述

对于需要用VB对我公司图象卡进行再开发的用户，尽管我们提供了OKAPI32.BAS库函数的定义文件，但OKAPI32.BAS是针对OKAPI32.DLL编写的，而OKAPI32.DLL是针对C语言用户编写的，用户用来必然会感到不方便，而okcard.ocx控件是专门为VB用户编写，充分考虑VB与C之间的差异，将VB难以解决的地址、指针等概念均封装在控件内，用户可以不予考虑，因而用户编程更加方便、快捷。

2，控件方法分类

为照顾用户编程习惯与移植方便，本控件方法设置、分类完全由okcard.dll衍生而来。使用过C语言开发过我公司图像卡的用户，尽量少接触新语句。
（1）基本功能

OpenBoard(hwnd As Long, [hdc]) As Boolean

打开指定图象卡。

CloseBoard 

关闭指定已打开图象卡。

GetLastError() As Long

获得最后调用的错误码。

GetBufferSize(dwSize As Long) As Long

获得驱动预审请的序列帧缓存线性基地址和帧缓存的大小。

GetTypeCode() As Integer

获得当前卡的类型码。

SetToWndRect(hParentWnd As Long, [hParentDC]) As Boolean

设置菜单窗口句柄hWnd所对应的用户区作为VGA屏幕的采集/回显窗口。

SetVideoParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

设置并获得视频输入某设置项的参数。

SetCaptureParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

设置并获得某采集设置项的参数。

CaptureTo(target As Long, wParam As Integer, lParam As Long) As Boolean

起动采集视频输入到指定目标体，并立即返回。

CaptureToScreen() As Boolean

起动连续采集视频输入到VGA屏幕，并立即返回。

CaptureByBuffer(Dest, start As Integer, num As Long) As Boolean

起动间接采集视频输入到用户内存或文件，并立即返回。

GetCaptureStatus(bWait As Boolean) As Long

获得当前采集或回显状态。

StopCapture() As Boolean

中断当前的采集或回显过程。

SetConvertParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

设置并获得某采集设置项的参数。

TransferRect(dest As Long, iFirst As Integer, src As Long, iStart As Integer, lNum As Long) As Long

从源目标体传送窗口数据到目的目标体，等传送完成后返回。

ReadRect(src As Long, start As Integer, lpBuf As Integer) As Long

从源目标体指定帧位置读窗口图象数据到用户内存缓存区。

WriteRect(dest As Long, start As Integer, lpBuf As Integer) As Long

把用户内存缓存区的图象数据写到目的目标体的指定帧位置的当前窗口。

GetSignalParam(wParam As Integer) As Long

获得指定信号选项的参数。

WaitSignalEvent(wParam As Integer, lMilliSecond As Long) As Long

等待指定选项事件的到来。

SetSeqCallback(BeginProc As Long, SeqProc As Long, EndProc As Long) As Boolean

设置或清除序列采集/回显时的回调函数。

（2）专项功能

PlaybackFrom(target As Long, wParam As Integer, lParam As Long) As Boolean

起动从指定源目标体回显到视频模拟监视器，并立即返回。

PlaybackByBuffer(Src, start As Integer, num As Long) As Boolean

起动间接从用户内存或文件回显到视频模拟监视器，并不等结束立即返回。

EnableMask(bMask As Integer) As Long

允许或禁止采集屏蔽。

FillOutLUT(lLUT As Long, start As Integer, num As Integer) As Long

填写视频输出查找表。

（3）多卡控制

GetSlotBoard(iBoardTypeCode As Integer, szBoardName As String) As Integer

查寻机器插槽中已正确插入的OK系列图象卡信息。

GetBoardIndex(szBoardName As String, iNo As Integer) As Integer

获取指定卡型和同类型卡的顺序号对应机器中已正确插入的OK系列图象卡的索引号。

GetAvailBuffer(dwSize As Long) As Long

获得剩余还可分配使用的帧缓存信息。

（4）实用程序

SaveImageFile(szFileName, first As Long, target As Long, start As Long, num As Long) As Long

从源目标体存窗口图象到硬盘，等存盘完成后返回。

LoadImageFile(szFileName, first As Long, target As Long, start As Long, num As Long) As Long

把图象文件装入到目标体窗口，等装入完成后返回。

OpenSetParamDlg ([hParentWnd]) As Boolean

打开设置各视频输入和采集控制参数的模式对话框。

OpenSeqCaptureDlg ([hParentWnd]) As Boolean

打开可用来序列采集/回显的模式对话框。

OpenReplayDlg(hParentWnd As Long, src, total As Long) As Long

打开可用来回放序列图象的无模式对话框。

(5) okcard独有方法
GetAvailBufferInfo(Number As Integer,Width As Integer,Height As Integer,Color As Integer) As Boolean

获得图像卡帧缓存相关信息。
GetMaxMemSize() As Long

应用程序所申请内存大小。
GetMemAdd() As Long

应用程序申请内存地址。
IsCapture() As Boolean


测试当前卡是否正在采集状态。
IsOpen() As Boolean


测试当前卡是否打开。
FreshBy(src As Long)


用指定源目标体刷新屏幕。
GetVersion() As String


返回控件版本号。
GetCurrentFrame() As Long


返回当前第几帧，专用于回调函数
ShowCallbackFrame(FrameNumber As Long)


显示回调帧
SelectBoard(BoardNum) As Integer


选用图像卡
SaveImageFrom(szFilename ,Source As Long)


保存图像文件
三，控件函数说明
（一）基本功能
1，打开与关闭

OpenBoard(hwnd As Long, [hdc]) As Boolean

功能：

打开指定图象卡。初始化所有参数，获得所需系统设置，创建该卡的引用句柄，以供各函数引用，设定图像显示区域。

参数：
hwnd：所要显示图像区域的控件句柄。OpenBoard方法必需将一控件的句柄传递给okcard.ocx。

hdc：这是okcard.ocx的显示区域。

注意：请选用同一控件的hwnd和hdc属性。
返回值：

如果调用成功，返回TRUE，如果失败返回FALSE。
相关方法：


CloseBoard，GetLastError()。

CloseBoard() 

功能：

关闭指定已打开图象卡。存盘当前设置的参数，释放该句柄所用资源。

参数：
无。
返回值：

无
说明：

当使用api函数编程时，打开的图像卡一定要使用CloseBoard关闭。但ocx控件在程序运行时具有生命期，当生命期结束时，对未调CloseBoard方法关闭图像卡的程序，控件会自动调用CloseBoard关闭已打开的图像卡。
相关方法：


OpenBoard。

2，获得系统信息

GetLastError() As Long

功能：

获得最后调用的错误码。

参数：
无

返回值：

返回错误码。错误码的宏定义参见头文件OKAPI32.BAS
说明：

该函数只返回最后调用函数可能发生的错误码，前一次的已不存在。

相关方法：


OpenBoard。

GetBufferSize(dwSize As Long) As Long

功能：

获得驱动预审请的帧缓存的大小。

参数：
dwSize：反回帧缓存的大小（以字节为单位）

返回值：

如果调用成功，返回在当前图象帧大小设置（包扩宽，高和字节数/象元）下， 帧缓存可存图象的帧数。否则返回0（FALSE）。

说明：

无。

相关方法：


SetCaptureParam。

GetTypeCode() As Integer

功能：

获得当前卡的类型码。

参数：

无
返回值：

如果调用成功，返回当前卡的卡类型码。

说明：

各卡的类型码定义参见OKAPI32.BAS。

相关方法：


OpenBoard, GetBoardIndex
3，设置采集参数

SetToWndRect(hParentWnd, [hParentDC]) As Boolean

功能：

设置控件句柄hWnd所对应的用户区（Client）作为目标体VGA屏幕（SCREEN）的采集/回显窗口。

参数：

hParentWnd：控件句柄
hParentDC：控件HDC属性
返回值：

如果调用成功，返回TRUE，否则返回FALSE。

说明：

该函数将调用okSetTargetRect来设置SCREEN的窗口坐标。

相关方法：


SetTargetRect, SetVideoParam, SetCaptureParam

SetVideoParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

功能：

设置并获得视频输入指定项的参数。

参数：

wParam：指定设置视频项目，所支持的项目如下（可参见OKAPI32.BAS中的宏定义）。

VIDEO_RESETALL：

重置所有项的参数值为系统缺省值

VIDEO_SOURCECHAN：
视频源路选择，lParam指定源路，第一路为0。


VIDEO_BRIGHTNESS：

亮度调节，LOWORD(lParam)为亮度调节值，范围0~255。HIWORD(lParam)为基色通道号，对非RGB分量输入卡，HIWORD(lParam)必须为零；对RGB分量输入卡（如OK_RGB10）HIWORD(lParam)为要调节的基色通道号，0为红，1为绿，2为兰。返回值的低3个字节，从低到高分别对应红、绿、兰的当前值。
VIDEO_CONTRAST：

对比度调节，LOWORD(lParam)为对比度调节值，范围0~255。HIWORD(lParam)为基色通道号，对非RGB分量输入卡，HIWORD(lParam)必须为零；对RGB分量输入卡（如OK_RGB20）HIWORD(lParam)为要调节的基色通道号，0为红，1为绿，2为兰。返回值的低3个字节，从低到高分别对应红、绿、兰的当前值。
VIDEO_COLORHUE：
色调调节，lParam为色调调节值，范围0~255。只对彩色输入有效。如C20,C30,C80。

VIDEO_SATURATION：
饱和度调节，lParam为饱和度调节值，范围0~255。只对彩色输入有效。如C20,C30,C80。

VIDEO_RGBFORMAT：
设置视频VIDEO的RGB格式，lParam为格式码，常用码有FORM_RGB888（24位），FORM_RGB565（16位），FORM_GRAY8（8位黑白），详情参见OKAPI32.BAS中的宏定义。返回时，低字（LOWORD）为格式码，高字（HIWORD）为比特数/象元（BitCount）。如不支持要设置的格式会返回 –1。

VIDEO_TVSTANDARD：
视频输入制式设置，lParam = 0为 PAL制, = 1为 NTSC制, = 2为非标准。


VIDEO_SIGNALTYPE：
视频输入信号类型，lParam的低字（LOWORD）= 0 为逐行，= 1 为隔行；lParam的高字（HIWORD）= 0为同步不开槽，= 1为同步开槽。


VIDEO_RECTSHIFT：

视频输入信号有效区域起始位置，lParam的低字（LOWORD）为水平（X）偏移，lParam的高字（HIWORD）为垂直（Y）偏移。

VIDEO_SYNCSIGCHAN：
同步信号所在通道，LOWORD（lParam） = 0： 在红通道（RED）， = 1：在绿通道（GREEN），=2：在兰通道（BLUE），=3：在复合同步通道（SYNC）。 HIWORD（lParam）= 0，RGB输入1，HIWORD（lParam）= 1，RGB输入2;  HIWORD（lParam）= 0x100：复合输入1，= 0x101：复合输入2。当是复合输入时，LOWORD（lParam）即无意义了。此项功能目前只有C50，RGB10，RGB20有效，当设置了视頻输入源路（VIDEO_SOURCECHAN）后，应通过此项设置其同步信号所在通道，一般同步信号与视頻输入源路是同路，但也可以不是。


VIDEO_SIGREFVOLTAGE：视频输入信号的参考电压值。


VIDEO_AVAILRECTSIZE：
视频输入信号有效区域大小，lParam的低字（LOWORD）为水平方向（X）的象元数/扫描行，lParam的高字（HIWORD）为垂直方向（Y）行数/帧。


VIDEO_FREQSEG：

视频输入信号的频段范围，lParam = 0 ：低频段(7.5~15MHz),  = 1：中频段(15~30), = 2：高频段(30~60)。M20H,M40,M60,M30.M70支持本功能的低频段、中频段和高频段；RGB20则只支持本功能的低频段和中频段。其它卡不支持本功能。

VIDEO_LINEPERIOD：

设置回显时图象卡输出行周期，lParam =0
大约为0.54 微秒， lParam = 1大约为1.08微秒，以此类推，lParam = 118 大约为64微秒，最大127，对应大约为68微秒。


VIDEO _FRAMELINES

设置回显时图象卡输出每帧的行数，=0：625 行，=1：1249 行，=2：525 行，=3：1049 行。此项只对M40，M60，M30有效。

lParam：对应wParam的参数值。意义详见上述。

返回值：

如果指定的项目或参数不被支持，返回-1；如果失败则返回-2。如果成功则返回该项目之前的参数值

说明：


如果lParam = -1（GETCURRPARAM），则仅返回该项目当前的参数值。

通过此函数设置的视频输入参数，在应用程序调用okCloseBoard 之后自动存入该卡的初始化配置文件中，在应用程序调用okOpenBoard之后，此函数将从对应卡的初始化配置文件中取出视频输入参数来进行图象卡的初始视频输入参数设置。已设置的参数如果没有改变将一直有效。所以当需要不同的设置时就要重新设置相应的参数。

相关方法：


SetCaptureParam, SetTargetRect，CloseBoard, OpenBoard

SetCaptureParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

功能：

设置并获得指定采集项的参数。

参数：

wParam：指定设置采集项目，所支持的项目如下（可参见OKAPI32.BAS中的宏定义）。

CAPTURE _RESETALL：

重置所有采集项的参数值为系统缺省值

CAPTURE_INTERVAL：

设置采集帧间隔，
lParam= 0 为逐帧，1为隔一帧,…。

CAPTURE_CLIPMODE：

设置采集裁剪方式，当设置的视频源窗与采集目标窗口大小不同时，lParam= 0 为缩放方式，lParam= 1为中心化方式，既调整源窗到视频源有效区中心，lParam= 2为左上角对齐方式，既固定源窗左上角位置而调整右下角位置。

CAPTURE_SCRRGBFORMAT：设置屏幕SCREEN的RGB格式，lParam为格式码，常用码有FORM_RGB888（24位），FORM_RGB565（16位），FORM_GRAY8（8位黑白），详情参见OKAPI32.BAS中的宏定义。返回时，低字（LOWORD）为格式码，高字（HIWORD）为比特数/象元（BitCount）。实际上设置本项是不必要的，因为系统内部已根据当前VGA的模式设置好了。但可以通过本函数获得当前屏幕SCREEN的格式。

CAPTURE_BUFRGBFORMAT：设置帧缓存FRAME的RGB格式，lParam为格式码，常用码有FORM_RGB888（24位），FORM_RGB565（16位），FORM_GRAY8（8位黑白），详情参见OKAPI32.BAS中的宏定义。返回时，低字（LOWORD）为格式码，高字（HIWORD）为比特数/象元（BitCount）。

CAPTURE_FRMRGBFORMAT：设置帧存FRAME的RGB格式，lParam为格式码，常用码有FORM_RGB888（24位），FORM_RGB565（16位），FORM_GRAY8（8位黑白），详情参见OKAPI32.BAS中的宏定义。返回时，低字（LOWORD）为格式码，高字（HIWORD）为比特数/象元（BitCount）。如不支持要设置的格式会返回 –1。

CAPTURE_BUFBLOCKSIZE：
设置序列帧缓存每帧的大小，lParam的 低字（LOWORD）为帧存宽度WIDTH（象元数/行），lParam的 高字（HIWORD）为帧存高度HEIGHT（象元数/列）。注意：如设置lParam=0（确省值为0），则帧缓存每帧的大小随由通过调用函数okSetTargetRect(hBoard,BUFFE,&rect)来设置的帧缓存窗口的大小变化而变化，既WIDTH=rect.right，HEIGHT=rect.bottom。

CAPTURE_HARDMIRROR：
设置采集时是否作镜像变换，lParam的最低位（bit0）代表水平（X）方向，lParam的第二位（bit1）代表垂直（Y）方向。即 lParam =0：无镜像，lParam =1：X镜像，lParam =2：Y镜像，
lParam =3：X，Y都镜像。目前只有M80/K支持此项设置。

CAPTURE_SAMPVIALUT：
设置采集时是否通过输入查找表。

CAPTURE_VIAKFILTER：

设置采集时通过递归滤波的滤波系数。lParam =0既不做递归滤波。目前只有M80K支持此项设置。

CAPTURE_SAMPLEFIELD：
设置帧采集方式，lParam =0 逐场采集方式，即按场顺序存放，lParam =1 逐帧采集方式，即按帧（由两场隔行存放构成）顺序存放。

CAPTURE_HORZPIXELS：
设置水平（X）方向总采集象元数（总象元数/扫描行）。只有在非标准制式下可设置此项。目前只有M20，M40，M6，M30支持此项设置

CAPTURE_ VERTLINES：

设置水平（Y）方向总采集行数（总行数/帧）。此项目前无用。


CAPTURE_ARITHMODE：

设置采集/回显时实时运算方式，lParam =0 无运算，lParam =1 源 - 帧存，lParam =2帧存 - 源，lParam =3 源 + 帧存。目前只有M60支持此项设置。

CAPTURE_ TO8BITMODE：

设置高比特转换成8比特的方式。对于支持高比特10位采集的卡（如OK_M30），当采集的目的体设置为8比特时，其数据转换的方式。当lParam的高字既HIWORD(lParam)为零时，采用线性变换方式，既把10位值域0~1023线性缩小（既除4）到0~255。当lParam的高字既HIWORD(lParam)为非零时，采用截取灰度段（256个值）的方式，lParam的低字既LOWORD(lParam)为截取的起始值offset。既把offset~offset+255变换到0~255，低于offset的置为0，高于offset+255的置为255。但采集的目的体不为8比特时，此设置不起作用。目前只有M30，M70支持此项设置。


CAPTURE_ SEQCAPWAIT：
设置采集方式。1，设置调用采集（包括间接采集）或回显函数为单帧或序列方式时是否等待结束才返回。Bit0=0：不等结束立即返回方式，Bit0=1：等结束后才返回方式。如果是连续或循环序列（采集/回显）状态，则只能是立即返回方式。2，设置采集过程中，在回调函数之前是否等待采集结束。Bit1=0，不等采集结束就调用回调函数，这是一种并行工作方式，既硬件采集过程与用户回调函数所做工作同时进行；Bit1=1，等采集结束后再调用回调函数。这是串行工作方式，既硬件采集过程完全结束后，才会去执行用户回调函数所做工作。当采集数据量很大时（如用RGB20采集逐行型号），如回调函数所做工作量较大（如涉及显卡（VGA）的操作），就会干扰采集的正常进行，这时就需要通过本设置使回调函数在采集完成后再进行（不过这时就难以实现逐帧采集了），或回调函数什么也不做。

此设置将控制方法 CaptureTo、CaptureByBuffer的采集等待方式和 PlaybackFrom、PlaybackByBuffer的回显等待方式及是否采集结束才调用回调函数。

lParam：对应wParam的参数值。意义详见上述。

返回值：

如果指定的项目或参数不被支持，返回-1；如果失败则返回-2。

如果成功则返回该项目之前的参数值

说明：


如果lParam = -1（GETCURRPARAM），则仅返回该项目当前的参数值。


通过此函数设置的采集参数，在应用程序调用okCloseBoard 之后自动存入该卡的初始化配置文件中，在应用程序调用okOpenBoard之后，此函数将从对应卡的初始化配置文件中取出采集参数来进行图象卡的初始视频采集参数设置。已设置的参数如果没有改变将一直有效。所以当需要不同的设置时就要重新设置相应的参数。

相关方法：


SetVideoParam, SetTargetRect, CloseBoard, OpenBoard

4，视频采集

CaptureTo(target As Long, wParam As Integer, lParam As Long) As Boolean

功能：

采集视频输入到指定目标体。这里的目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME）。
可以单帧采集也可以进行多帧采集，可以不等采集结束立即返回，也可以等采集结束再返回。

参数：

target：要采集到的目标体，可以是SCREEN，BUFFER或FRAME。目标体的宏定义参见OKAPI32.BAS。

wParam：采集到目标体的起始帧序号（起始为0），对于只有一帧的目标体，如SCREEN，该值只能为0。

lParam：采集帧数或采集方式。

1，该值如果大于零（>0），即为采到目标体的帧数，此时为序列采集方式，（ =1时为序列采集的特例单帧采集）。如果lParam大于目标体的最大帧数（Total），当逐帧采集到目标体的位置超过Total时，将重置回到起始（序号0）位置继续开始逐帧采集，如此按方式mode(n%total) 采集，直到采完lParam帧为止。

2，如果等于零（=0），为连续采集方式，一直采集视频输入到wParam指定的位置直到通过调用okStopCapture才会停止；

3，如果等于 –1，为循环序列采集方式，即从wParam指定的位置开始序列采集，当达到目标体的最大帧数（Total）时将回到起始（序号0）位置继续开始逐帧采集，如此无限循环下去，直到通过调用okStopCapture才会停止

返回值：

如果调用成功，返回该目标体所支持的最大帧数。如果失败（如由于格式不支持等）返回FALSE。如果该目标体不被支持则返回-1。

说明：

此函数为完全硬件支持的采集。当为循环序列采集方式，或序列采集但为不等结束返回方式时，本函数起动一序列采集线程然后立即返回调用它的程序，如果需要终止正在进行中的采集过程，可随时通过调用StopCapture终止该过程。当为单帧或序列采集，并且为等待结束返回方式时，则采集全部完成后才会返回调用它的程序。通过调用方法 SetCaptureParam 的CAPTURE_SEQCAPWAIT来设置单帧采集或序列采集时，是不等结束返回方式还是等结束返回方式。
相关方法：


GetCaptureStauts, StopCapture, CaptureByBuffer, SetTargetRect, SetVideoParam, SetCaptureParam

CaptureToScreen() As Boolean

功能：

起动连续采集视频输入到VGA屏幕（SCREEN），并立即返回。

参数：

无
返回值：

如果调用成功，返回TRUE，否则返回FALSE。

说明：

此方法实际只是方法CaptureTo的一个特例, 既CaptureTo(SCREEN,0,0)。

相关方法：


CaptureTo, GetCaptureStauts, StopCapture, SetTargetRect, SetVideoParam, SetCaptureParam

CaptureByBuffer(Dest, start As Integer, num As Long) As Boolean

功能：

间接（通过帧缓存BUFFER）采集视频输入到指定目标体。这里的目标体可以是屏幕（SCREN）、用户内存MEMORY或文件FILE。可以单帧采集也可以进行多帧采集，可以不等采集结束立即返回，也可以等采集结束再返回。

当直接采到SCREEN（VGA）有格式问题或冲突时，可以选择此函数；或当需要采到用户程序申请的内存（虚内存）时，也可以选择此函数。

参数：

Dest：要采集到的用户内存指针，或含有用户内存指针的BLOCKINFO结构变量指针，或文件名字符串指针。BLOCKINFO结构的定义参见OKAPI32.BAS。

start：采集到目标体的起始帧序号（起始为0）。

num：要采集的帧数，当该值大于零时，将从start开始直到采集完num为止。如采到用户内存，该值必须小于用户内存可存放的最大帧数。当该值等于零时，将连续采集到start位置，直到通过调用 okStopCapture终止为止。

注意：本间接采集函数不支持循环序列采集方式。num必须大于等于零

返回值：

如果调用成功，返回TRUE，否则返回FALSE。

说明：

此函数为间接采集，它是通过两帧帧缓存交替传送到屏幕、内存或文件的。采集帧的大小和格式取帧缓存BUFFER当前的设置值。如果需要终止正在进行中的采集过程，可随时通过调用StopCapture终止该过程。本函数起动一序列连续采集进程。注意，从帧缓存交替传送到目的体是通过调用ConvertRec或SaveImageFile来完成的，所以要注意当前的场传送方式。

如果输入是BLOCKINFO结构变量指针，则必须设置结构变量中的元素iType=BLKHEADER， lpBits为用户内存指针。 其余结构元素将由该函数根据缓存BUFFER当前的设置值填写。
如果指定的是文件名，该函数将采图象到该文件中，注意，如果该文件已经存在，本函数不会删除它，而只是按指定的位置写入。如果用户需要新建文件，应首先删除同名文件，然后再调用此函数。

如果指定的文件名是”.SEQ”，则产生一序列格式文件。如文件名是”.BMP”，则自动产生序列编号的多个BMP文件。

BLOCKINFO结构的定义和序列文件SEQ的格式参见OKAPI32.BAS；BMP文件格式参见有关资料。

注意：本函数也可指定目的体为帧缓存（BUFFER），使该函数仅采集到帧缓存并不再转送，而通过设置回调函数来传送图象到自己需要的目的区。

当为序列采集但为不等结束返回方式时，本函数起动一序列采集线程然后立即返回调用它的程序，如果需要终止正在进行中的采集过程，可随时通过调用StopCapture终止该过程。当为单帧或序列采集，并且为等待结束返回方式时，则采集全部完成后才会返回调用它的程序。通过调用函数 SetCaptureParam 的CAPTURE_SEQCAPWAIT来设置单帧采集或序列采集时，是不等结束返回方式还是等结束返回方式。
相关方法：
ConvertRec，SaveImageFile, GetCaptureStauts, StopCapture, CaptureTo, 

GetCaptureStatus(bWait As Boolean) As Long

功能：

获得当前采集或回显状态。

参数：

bWait：是否等待标志，TRUE等待结束，FALSE不等结束即返回。

返回值：

返回当前采集/回显状态：

1，如果不在采集也不在回显状态，或已采集结束，则返回FALSE。

2，如果是在连续采集或回显状态，则返回当前目标体，既：1 帧缓存BUFFER，-1屏幕SCREEN，-2 帧存FRAME，-3监示器MONITOR。否则返回0。

3，如果是在序列或循环序列采集/回显状态（目标体可以是帧缓存BUFFER，用户内存MEMORY或文件FILE）则返回当前采集/回显的帧位置序号（注意这里起始为1，与一般不同）。

说明：

此函数既用来获得采集状态，也用来获得回显状态。在不等结束即返回方式下的单帧或序列采集/回显时，要知道是否完成就可以通过此函数来获悉，并可以通过bWait=TRUE，使该函数直到在采集/回显完成后才返回。但如果是在连续采集/回显状态，则不论bWait是否TRUE均立即返回当前采集/回显的目标体。在循环序列采集/回显时，则立即返回当前采集的帧序号。


注意：如果是循环以不等待的方式调用此函数查询状态，则不能死循环调用，如：while( okGetCaptureStatus(hBoard,0) ); 而必须使用插入等待的循环调用，如：do{ Sleep(10); } while( okGetCaptureStatus(hBoard, 0) );

相关方法：


CaptureTo, CaptureByBuffer, PlaybackFrom, PlaybackByBuffer StopCapture
StopCapture() As Boolean

功能：

终止当前的采集或回显过程。

参数：

返回值：

返回当前采集/回显状态：

1，如果不在采集也不在回显状态，则返回0（FALSE）。

2，如果是在连续采集或回显状态，则返回当前目标体，既：1 帧缓存BUFFER，-1屏幕SCREEN，-2 帧存FRAME，-3监示器MONITOR；否则返回0（FALSE）。

3，如果是在序列采集状态（目标体可以是帧缓存BUFFER，用户内存MEMORY或文件FILE）则返回当前采集/回显的帧位置序号（注意这里起始为1，与一般不同）。

说明：

此函数既用来终止采集过程，也用来终止回显过程。当在不等结束方式下的单帧或序列（采集/回显）过程中，或循环序列及连续（采集/回显）过程中，都可以随时通过此函数来终止当前采集/回显过程

相关方法：


CaptureTo, CaptureByBuffer, PlaybackFrom, PlaybackByBuffer, GetCaptureStatus
6， 数据传送

SetConvertParam(wParam As Integer, lParam As Long) As Long

功能：

设置传送与变换数据某功能项的参数。

参数：

wParam：指定功能项目，所支持的项目如下（可参见OKAPI32.BAS中的宏定义）。


CONVERT_FIELDEXTEND:
设置数据传输场扩展模式，对应的lParam可以为以下几种模式：
FIELD_JUSTCOPY （0）
：
逐行取源数据，不扩展地传输，

FIELD_COPYEXTEND （1）：
逐行取源数据传输，并进行场扩展，

FIELD_INTERLEAVE（ 2）：
隔行取奇场源数据，不扩展地传输， 

FIELD_INTEREXTEND（3）：
隔行取奇场源数据，并进行场扩展地传输

FIELD_INTEREVEN（4）：
隔行取偶场源数据，不扩展地传输，

FIELD_INTEREXTEVEN（5）： 隔行取偶场源数据，并进行场扩展地传输

FIELD_JUSTCOPYODD（6）：  只拷贝奇场源数据到奇场位置，

FIELD_JUSTCOPYEVEN（7）： 只拷贝偶场源数据到偶场位置，

FIELD_ODDEVENCROSS（8）：拷贝奇场源数据到偶场位置，拷贝偶场源数据到奇场位置。

本参数设置影响如下方法：TransferRect, ConvertRect, ReadRect, WriteRect

lParam：对应wParam的参数值。

返回值：

如果指定的项目或参数不被支持，返回-1；如果失败则返回-2。

如果成功则返回该项目之前的参数值

说明：


如果lParam = -1（GETCURRPARAM），则仅返回该项目当前的参数值。


通过此函数设置的数据传送参数，在应用程序调用okCloseBoard 之后自动存入该卡的初始化配置文件中，在应用程序调用okOpenBoard之后，此函数将从对应卡的初始化配置文件中取出数据传送参数来进行图象卡的初始数据传送参数设置。已设置的参数如果没有改变将一直有效。所以当需要不同的设置时就要重新设置相应的参数。

相关方法：


SetVideoParam, SetCaptureRect，TransferRect, ConvertRect, OpenBoard, CloseBoard
TransferRect(dest As Long, iFirst As Integer, src As Long, iStart As Integer, lNum As Long) As Long

功能：

从源目标体传送窗口（RECT）数据到目的目标体，等传送完成后返回。这里的目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME），以及带有用户内存MEMORY地址的的 BLOCKINFO指针。
参数：

dest：数据传向的目标体。

iFirst：数据目标体传向的第一帧序号（起始为0）。

src：数据源目标体。

iStart：数据源目标体的传送开始帧序号（起始为0）。

lNum：共传送帧数，必须大于0。

返回值：

如果源目标体或目的目标体不支持返回-1；如果失败则返回0（FALSE）。

如果成功则返回一块图象的数据长度（以字节为单位）。

说明：


如果要传送的帧数lNum大于源目标体或目的目标体的总帧数，将重置到该目标体的起始位置（序号0）再继续逐帧传送，如此下去直到传送完lNum帧。


本传送函数将按源目标体的格式（字节数/象元），源目标体和目的目标体的最小宽高传送数据。也就是说格式不会改变。这样调用本函数前要保正源目标体和目的目标体的格式是一致的，否则会产生错误。如果需要匹配格式则要调用函数okConvertRect。


本函数还将根据通过okSetConvertParam 对CONVERT_FIELDEXTEND参数项的设置，进行逐行/隔行取数据，扩展/不扩展地传送数据。

传送规则如下：a:如果传送模式 = 0（FIELD_JUSTCOPY）：将逐行传送数据；b:如果传送模式 = 1（FIELD_COPYEXTEND），实际所传送数据的行数为源与目的窗口行数中最小的：将逐行取源数据并扩展行（逐行复制行），此模式主要用来把场图象扩展成帧格式，实际所取源数据的行数为目的窗口行数的一半；c:如果传送模式 = 2（FIELD_INTERLEAVE）：将隔行取源数据传送，此模式主要用来把帧图象抽成场图象格式，实际所传送数据的行数为源窗口行数的一半；d:如果传送模式 = 3（FIELD_INTEREXTEND）：将隔行取源数据并扩展行（逐行复制行），此模式主要用来把帧图象变成扩展场格式，实际所传送并扩展的数据总行数为源与目的窗口行数中最小的。

相关方法：


ConvertRect, ReadRect, WriteRect，SetConvertParam
ReadRect(src As Long, start As Integer, lpBuf As Integer) As Long

功能：

从源目标体指定帧位置（帧序号）读一窗口（RECT）图象数据到用户内存缓存区。这里的源目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME）。

参数：

src：数据源目标体。

start：数据源目标体的要读窗口所在帧序号（起始为0）。

LpBuf：户内存缓存区指针。

返回值：

如果源目标体不支持返回-1；如果失败则返回0（FALSE）。如果成功则返回所要读块数据长度（以字节为单位）。

说明：


如果lpBuf=NULL，则本函数只是返回所要读块数据长度。


本函数将按源目标体当前的块窗口（RECT）设置和格式（字节数/象元）， 读数据，读出的块数据将逐行顺序存放到lpBuf指向的户内存缓存区。


本函数还将根据通过okSetConvertParam 对CONVERT_FIELDEXTEND参数项的设置，进行逐行/隔行取数据，扩展/不扩展地传送数据。

读取数据规则如下：a:如果传送模式 = 0（FIELD_JUSTCOPY）：将逐行读取数据，实际所读取数据的行数为源窗口所设置的行数；b:如果传送模式 = 1（FIELD_COPYEXTEND），将逐行取源数据并扩展行（逐行复制行），此模式主要用来把场图象扩展成帧格式，实际所取源数据的行数为源窗口当前设置的行数；c:如果传送模式 = 2（FIELD_INTERLEAVE）：将隔行读取数据，此模式主要用来把帧图象抽成场图象格式，实际所读取数据的行数为源窗口行数的一半；d:如果传送模式 = 3（FIELD_INTEREXTEND）：将隔行读数据并扩展行（逐行复制行），此模式主要用来把帧图象变成扩展场格式，实际所读数据的行数为源窗口行数的一半，但读到用户内存的数据行数则为源窗口的行数。

相关方法：


WriteRect, TransferRect, ConvertRect，SetConvertParam
WriteRect(dest As Long, start As Integer, lpBuf As Integer) As Long

功能：

把用户内存缓存区的图象数据写到目的目标体的指定帧位置（帧序号）的当前窗口（RECT）。这里的目的目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME）。

参数：

dest：写向的目的目标体。

start：目的目标体的写向帧位置序号（起始为0）。

LpBuf：用户内存缓存区指针。

返回值：

如果目的目标体不支持返回-1；如果失败则返回0（FALSE）。如果成功则返回所写块数据长度（以字节为单位）。

说明：


本函数将按目的目标体当前的窗口（RECT）设置和格式（字节数/象元）写数据，在lpBuf指向的用户内存缓存区存放的数据，应按目的目标体当前的大小设置逐行顺序存放。


本函数还将根据通过okSetConvertParam 对CONVERT_FIELDEXTEND参数项的设置，进行逐行/隔行取数据，扩展/不扩展地传送数据。

写数据规则如下：a:如果传送模式 = 0（FIELD_JUSTCOPY）：将逐行写数据，实际所写数据的行数为目的窗口所设置的行数；b:如果传送模式 = 1（FIELD_COPYEXTEND），将逐行取用户内存的数据并扩展行（逐行复制行）然后写到目的窗口，此模式主要用来把场图象扩展成帧格式，实际所写数据的行数为目的窗口当前设置的行数；c:如果传送模式 = 2（FIELD_INTERLEAVE）：将隔行读取用户内存的数据，而逐行写到目的窗口，此模式主要用来把帧图象抽成场图象格式，实际所从用户内存读取数据的行数为目的窗口的行数；d:如果传送模式 = 3（FIELD_INTEREXTEND）：将隔行读用户内存读大数据并扩展行（逐行复制行），然后写到目的窗口，此模式主要用来把帧图象变成扩展场格式，实际所读用户内存数据的行数为目的窗口行数的一半。

相关方法：


ReadRect, TransferRect, ConvertRect，SetConvertParam

6，获得信号参数

GetSignalParam(Byval wParam As Integer) As Long

功能：

获得指定信号选项的参数。

参数：

wParam：指定要获得信号选项，所支持的项目如下（可参见OKAPI32.BAS中的宏定义）。

SIGNAL_VIDEOEXIST：
测试输入信号是否存在。返回0 不存在，返回1 存在。

SIGNAL_VIDEOTYPE：
测试输入信号的类型，
返回0 为逐场（非隔行），1为隔行。

SIGNAL_SCANLINES：
测试输入信号的每帧扫描行数。

SIGNAL_LINEFREQ：
测试计算输入信号的行频（扫描行数/秒）。

SIGNAL_FIELDFREQ：
测试计算输入信号的场频（场数/秒）。

SIGNAL_FRAMEFREQ：
测试计算输入信号的帧场频（帧数/秒）。
注：以上功能只有M20H，M40，M60，M30，M70，RGB20支持。

SIGNAL_EXTTRIGER：
检测外触发信号状态。

注：此功能只有M20H，M40，M60，M30，M70支持和M80, M80K支持。

返回值：

如果指定的项目或参数不被支持，返回-1；如果失败则返回-2。如果成功则返回该项目当前的参数值。

说明：


本函数要花一些时间测试输入信号（检测外触发信号除外），然后返回。

相关方法：


WaitSignalEvent , SetVideoParam, SetCaptureParam

WaitSignalEvent(wParam As Integer, lMilliSecond As Long) As Long

功能：

等待指定选项的事件的到来。

参数：

wParam：指定要等待的信号事件，所支持的事件如下（可参见OKAPI32.BAS中的宏定义）。

EVENT_FIELDHEADER：
等待场头信号。

EVENT_FRAMEHEADER：
等待场头信号。

EVENT_ODDFIELD：

等待奇场信号。

EVENT_EVENFIELD：

等待偶场信号。

注：以上功能只有M20H，M40，M60，M30，M70，RGB20支持。

EVENT_EXTTRIGGER：

等待外触发信号。

注：此功能只有M20H，M40，M60，M30，M70，RGB20支持和M80, M80K支持。

lMilliSecond：最大等待时间。

返回值：

如果指定的事件不被支持，返回-1；如果事件没有等到返回0，如果事件等到则返回1。

说明：


如果最大等待时间lMilliSecond=0，函数立即返回当前事件是否到来；如果最大等待时间lMilliSecond=-1（INFINITE），函数将永远等待下去直到该事件到来。

相关方法：


GetSignalParam , SetVideoParam, SetCaptureParam
SetSeqCallback(BeginProc As Long, SeqProc As Long, EndProc As Long) As Boolean

功能：

设置或清除序列采集/回显时的回调函数。回调函数包括开始（BeginProc），过程中（SeqProc）和结束（EndProc)三个由用户自编的函数。序列采集/回显函数包括CaptureTo, PlaybackFrom,CaptureByBuffer, PlaybackByBuffer
参数：

BeginProc：序列采集函数开始采集时回调的函数。用户程序在序列采集或回显线程开始时，有需要做的事情可有此函数完成。

SeqProc：序列采集函数每采集完一帧就回调的函数。用户程序在序列采集或回显线程逐帧循环过程中，有需要做的事情可有此函数完成。

EndProc：序列采集函数完成采集后回调的函数。用户程序在序列采集或回显线程结束时，有需要做的事情可有此函数完成。

返回值：

无。

说明：

如果在序列采集函数的采集过程中，用户需要做自己的事情（如，回送SCREEN显示），可以通过此函数设置自己的回调函数。如果不再需要必须通过此函数清除，SetSeqCallback(0,0,0);

要注意的是，回调函数所花的时间，是否会降低序列采集的速度，要看用户编写的回调函数SeqProc所耗时间的多少以及机器的快慢。一般来说，对于PII以上的机器，是可以实现逐帧实时传送的。


回调函数要按如下方式定义：

Sub BeginProc()

Sub SeqProc()
Sub EndProc()

相关方法：

CaptureTo, PlaybackFrom, CaptureByBuffer, PlaybackByBuffer
（二）专项功能


此类函数为专有硬件支持的函数，不是各种卡型都支持。

PlaybackFrom(target As Long, wParam As Integer, lParam As Long) As Boolean

功能：

从指定源目标体回显到视频模拟监视器（MONITOR）。这里的目标体可以是帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME）。可以单帧回显也可以进行多帧回显，可以不等回显结束立即返回，也可以等序列回显结束再返回。

参数：

target ：要回显的源目标体，可以是BUFFER或FRAME。目标体的宏定义参见OKAPI32.BAS。

wParam：回显的源目标体的起始帧序号（起始为0），对于只有一帧的目标体，如FRAME，该值只能为0。

lParam：回显帧数或方式。

1，该值如果大于零（>0），即为回显源目标体的帧数，此时为序列回显方式。如果lParam大于源目标体的最大帧数（Total），当逐帧回显源目标体的位置超过Total时，将重置回到起始（序号0）位置继续开始逐帧回显，如此按方式mode(n%total) 回显，直到回显完lParam帧为止，并停留在连续回显最后一帧。

2，如果小于零 (<0) 既为循环序列回显方式，即从wParam指定的位置开始逐帧回显源，当达到abs（lParam）代表的帧数或源目标体的最大帧数（Total）时将回到起始（序号0）位置继续开始逐帧回显，如此无限循环下去，直到通过调用okStopCapture才会停止。

返回值：

如果调用成功，返回该回显源目标体所支持的最大帧数。如果失败（如由于格式不支持等）返回0（FALSE）。如果该目标体不被支持则返回-1。

说明：

本函数只对硬件支持视频回显功能的卡有效（如：OK_M40K，OK_M60，等）。

此函数为完全硬件支持的回显。当为循环序列回显方式，或序列回显但为不等结束返回方式时，本函数起动一序列回显线程然后立即返回调用它的程序，如果需要终止正在进行中的回显过程，可随时通过调用StopCapture终止该过程。当为单帧或序列回显，并且为等待结束返回方式时，则回显全部完成后才会返回调用它的程序。通过调用方法 SetCaptureParam 的CAPTURE_SEQCAPWAIT来设置单帧回显或序列回显时，是不等结束返回方式还是等结束返回方式。
相关方法：

CaptureTo, PlaybackByBuffer
PlaybackByBuffer(Src, start As Integer, num As Long) As Boolean

功能：

间接（通过帧缓存BUFFER）从指定源目标体回显到视频模拟监视器（MONITOR）。这里的源目标体只可以是用户内存MEMORY或文件FILE。可以单帧回显也可以进行多帧回显，可以不等回显结束立即返回，也可以等序列回显结束再返回。

参数：

Src：要回显的用户内存指针，或含有用户内存指针的BLOCKINFO结构变量指针，或文件名字符串指针。BLOCKINFO结构的定义参见OKAPI32.BAS。

start：回显的源目标体的起始帧序号（起始为0）。

num：要回显的帧数。

1，该值如果大于零（>0），即为回显源目标体的帧数，将从位置start开始，逐帧回显源目标体直到回显完num帧为止。并停留在连续回显最后一帧。
2，如果小于零 (<0) 既为循环序列回显方式，即从start指定的位置开始逐帧回显源，当达到abs（num）代表的帧数时将回到起始（序号0）位置继续开始逐帧回显，如此无限循环下去，直到通过调用okStopCapture才会停止。


注意：num的绝对值必须小于等于源目标体的帧数。

返回值：

如果调用成功，返回1（TRUE），否则返回0（FALSE）。

说明：

本函数只对硬件支持视频回显功能的卡有效（如：OK_M40K，OK_M60，等）。

此函数为间接回显，它是通过把内存或文件的图象传送到两帧帧缓存来完成回显的。如果需要终止正在进行中的采集过程，可随时通过调用okStopCapture终止该过程。本函数起动一序列回显进程。

注意：如果回显源目标体是BLOCKINFO结构变量指针或文件，帧缓存BUFFER的大小和格式将被改变为与源目标体一样。如果回显源目标体是用户内存指针，则回显帧存的大小和位数取帧缓存BUFFER当前的设置值。

如果输入是BLOCKINFO结构变量指针，结构变量中的各元素必须正确填写，如iType=BLKHEADER， lpBits为用户内存指针，等。

如果输入的是”.SEQ”文件名，该函数将顺序回显该序列文件中的图象。如果指定的是”.BMP”文件名，则自动生成以该文件为第一个文件的顺序序列编号的”.BMP”文件名，然后顺序回显各文件中的图象。

BLOCKINFO结构的定义和序列文件SEQ的格式参见OKAPI32.BAS；BMP文件格式参见有关资料。

当为循环序列回显方式，或序列回显但为不等结束返回方式时，本函数起动一序列回显线程然后立即返回调用它的程序，如果需要终止正在进行中的回显过程，可随时通过调用okStopCapture终止该过程。当为单帧或序列回显，并且为等待结束返回方式时，则回显全部完成后才会返回调用它的程序。通过调用函数 okSetCaptureParam 的CAPTURE_SEQCAPWAIT来设置单帧回显或序列回显时，是不等结束返回方式还是等结束返回方式。
相关方法：
PlaybackFrom, LoadImageFile, GetCaptureStauts, StopCapture, CaptureTo, 

2，采集屏蔽

EnableMask(bMask As Integer) As Long

功能：

允许或禁止采集屏蔽。

参数：

bMask：0禁止采集屏蔽，1允许正向模式采集屏蔽，2允许负向模式采集屏蔽。

返回值：

返回之前的屏蔽模式。

说明：


本函数只对硬件支持屏蔽功能的卡有效（如：OK_M10K，OK_C20，等）。所谓正向模式采集屏蔽，既屏蔽位为1的区域，采入视频输入信号，屏蔽位为0的区域，保留原有数据（如在VGA（SCREEN）上的WINDOWS菜单等），而不被视频输入所覆盖。负向模式采集屏蔽与之相反，既屏蔽位为0的区域采入视频输入信号，屏蔽位为1的区域，保留原有数据，而不被视频输入所覆盖。

相关方法：


SetMaskRect , CaptureTo
3，查找表控制

FillOutLUT(lLUT As Long, start As Integer, num As Integer) As Long

功能：

填写视频输出查找表。

参数：

lLUT：存放RGB输出查找表数据，格式为 r0,g0,b0; r1,g1,b1; ...，每个数据为8位。

start：填写查找表数据bLUT到输出查找表的起始位置。范围 0~255。

num：填写查找表数据bLUT的项数（每项对应三个字节，顺序为R，G，B），范围 1~256。

返回值：

返回非零。

说明：


本函数只对硬件支持视频回显输出查找表功能的卡有效（如：OK_M40，OK_M60，OK_M30，等）。

打开图象卡时，系统缺省初始化为正常灰度查找表。

相关方法：


PlaybackFrom, PlaybackByBuffer

（三）多卡控制


此类函数主要为需要多卡同时工作时所提供，一般用户不必关心。

1，查寻卡信息

GetSlotBoard(iBoardTypeCode As Integer, szBoardName As String) As Integer

功能：

查寻机器插槽中已正确插入的OK系列图象卡信息。

参数：

iBoardTypeCode:返回当前卡的类型码。
szBoardName:返回当前卡的名称。

返回值：

返回已正确安装的OK系列图象卡数量。如果无，返回零。

说明：


本函数只可查到OK系列图象卡。

相关方法：


GetBoardIndex，GetTypeCode
GetBoardIndex(szBoardName As String, iNo As Integer) As Integer

获取指定卡型和同类型卡的顺序号对应机器中已正确插入的OK系列图象卡的索引号。

参数：

szBoardName：输入指定卡型的类型码或型号名（都是以字符串形式）。

iNo：输入指定卡在机器中已正确插入的同类型卡的顺序号。

返回值：

返回所指定卡的索引（顺序）号。如果没有查到，返回 -1。

说明：


本函数只可针对OK系列图象卡。

相关方法：


GetSlotBoard，GetTypeCode
2，查询帧缓存

GetAvailBuffer(dwSize As Long) As Long

功能：

获得剩余还可分配使用的帧缓存信息。

参数：

dwSize：调用返回后，返回剩余帧缓存的字节数。

返回值：

返回剩余帧缓存的物理首地址。

说明：

相关方法：


GetBufferSize，
（四）实用程序

1，文件读写

SaveImageFile(szFileName, first As Long, target As Long, start As Long, num As Long) As Long

功能：

从源目标体存图象窗口（RECT）到硬盘，等存盘完成后返回。这里的源目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME），以及带有用户内存MEMORY地址的的 BLOCKINFO指针。
参数：

szFileName：存盘文件名。可以是“.SEQ”或“.BMP”的文件名。

iFirst：从序列文件中的第几幅开始存（起始为0）。

target：源目标体。

iStart：源目标体开始读取的帧序号（起始为0）。

num：要存盘图象幅数，应该大于0。

返回值：

如果是“.SEQ”文件，返回文件的总长度（以字节为单位）；如果是“.BMP”文件，返回单个文件的长度（以字节为单位）。如果失败返回零。

说明：


如果是“.SEQ”文件，函数将从从序列文件的第iFirst幅开始，存num幅图象。如果输入的文件名已存在，将不回被删除。因此，要新建文件需调用前自行删除。


如果是“.BMP”文件并且num=1，则存单幅BMP格式的文件，如果是“.BMP”文件且num>1，则存多幅BMP格式的文件。多幅BMP格式文件命名规则如下：1，如果给定的文件名已含有数字（如：”OKA100.BMP”），则函数以100开始顺序加1，来命名各文件名；如果给定的文件名不含有数字（如：”OKA.BMP”）， 则函数在给定的主名后自动附加三位数字，从000开始顺序加1，来命名之后的各文件名。

相关方法：


LoadImageFile，CaptureToFile

LoadImageFile(szFileName, first As Long, target As Long, start As Long, num As Long) As Long

功能：

把图象文件装入到目标体窗口，等装入完成后返回。这里的目标体可以是VGA屏幕（SCREEN），帧缓存（BUFFER），帧存体（FRAME），以及带有用户内存MEMORY地址的的 BLOCKINFO指针。
参数：

szFileName：图象文件名。可以是“.SEQ”或“.BMP”格式的的文件名。

iFirst：从序列文件中的第几幅开始读（起始为0）。

target：目的目标体。

iStart：目的目标体开始装入的帧序号（起始为0）。

num：要装入的图象幅数，应该大于0。

返回值：

如果是“.SEQ”文件，返回文件的总长度（以字节为单位）；如果是“.BMP”文件，返回单个文件的长度（以字节为单位）。如果失败返回零。

说明：


如果是“.SEQ”文件，函数将从从序列文件的第iFirst幅开始，读出num幅图象。


如果是“.BMP”文件并且num=1，则读单幅BMP格式的文件，如果是“.BMP”文件且num>1，则读多幅BMP格式的文件。多幅BMP格式文件名字规则约定如下：1，如果给定的文件名已含有数字，如：”OKA100.BMP”，则函数以100开始顺序加1，认定以下的各文件名；如果给定的文件名不含有数字（如：”OKA.BMP”）， 则函数在给定的主名后自动附加三位数字，从000开始顺序加1，来认定以下的各文件名。

相关方法：


SaveImageFile，PlaybackFromFile

2，实用对话框

OpenSetParamDlg ([hParentWnd]) As Boolean

功能：

打开设置各视频输入和采集控制参数的模式对话框。

参数：

hParentWnd：输入父窗口句柄。如不选则为当前采集窗口。
返回值：

如果成功，返回TRUE，否则返回FALSE。

说明：

相关方法：


OpenSeqCaptureDlg，OpenReplayDlg

OpenSeqCaptureDlg ([hParentWnd]) As Boolean

功能：

打开可用来序列采集/回显的模式对话框。

参数：

hParentWnd：输入父窗口句柄。如不选则为当前采集窗口。
返回值：

如果成功，返回TRUE，否则返回FALSE。

说明：

相关方法：


OpenSetParamDlg，OpenReplayDlg

OpenReplayDlg(hParentWnd As Long, src, total As Long) As Long

功能：

打开可用来回放序列图象的无模式对话框。

参数：

hWnd：输入父窗口句柄。

Src：序列图象源目标体，可以是帧缓存BUFFER，用户内存MEMORY，或文件FILE。

Total：源目标体存放序列图象的帧数。

返回值：

如果成功，返回带有对话框信息的DIBINFO结构指针。否则返回0（FALSE）。


关于DIBINFO结构，参见头文件OKAPI32.BAS。

说明：


可以通过此打开的无模式对话框控制序列图象的逐帧前进放，后退放，任意帧显示。


如果序列图象源目标体是以BLOCKINFO结构形式给出的用户内存MEMORY，或文件FILE，则帧缓存的格式将会按源目标体的改变。如源目标体就是用户内存指针，则函数把其图象格式和大小默认为当前帧缓存的设置。

相关方法：


OpenSetParamDlg ，OpenSetParamDlg
(5) okcard独有方法
GetAvailBufferInfo(Number As Integer,Width As Integer,Height As Integer,Color As Integer) As Boolean

功能：

获得图像卡帧缓存相关信息。

参数：

Number：帧缓存可采帧数。
Width：当前采集宽度。

Height：当前采集高度。

Color：当前采集颜色深度。

返回值：

如果成功，返回TRUE。否则返回FALSE

说明：

相关方法：


SetCaptureParam, SetCaptureParam
GetMaxMemSize() As Long

功能：

应用程序所申请内存大小。
参数：

无
返回值：

如调用成功则返回应用程序申请内存值。
说明：

相关方法：
GetMemAdd() As Long

功能：


应用程序申请内存地址。
参数：

无
返回值：

如调用成功则返回应用程序申请内存地址。
说明：

相关方法：
IsCapture() As Boolean

功能：


测试当前卡是否正在采集状态。
参数：

无
返回值：

如调用成功则返回当前卡采集状态。
说明：

相关方法：

IsOpen

IsOpen() As Boolean

功能：


测试当前卡是否打开。
参数：

无
返回值：

如调用成功则返回当前卡是否已打开。
说明：

相关方法：

IsCapture

FreshBy(src As Long)

功能：


用指定源目标体刷新屏幕。
参数：

src：源目标体。
返回值：

无
说明：

相关方法：
GetVersion() As String

功能：


返回控件版本号。
参数：

无
返回值：

返回控件版本号
说明：

相关方法：
GetCurrentFrame() As Long

功能：


返回当前第几帧，专用于回调函数
参数：

无
返回值：

返回当前第几帧，专用于回调函数
说明：

相关方法：
ShowCallbackFrame(FrameNumber As Long)

功能：

显示回调帧
参数：

无
返回值：
说明：

相关方法：
SelectBoard(BoardNum As Integer) As Integer

功能：


选用图像卡
参数：

BoardNum:选用图像卡之序号。
返回值：

当前卡序号。
说明：

若BoardNum选为-1，则直接返回当前卡序号。
相关方法：
SaveImageFrom(szFilename ,Source As Long)

功能：

保存图像文件
参数：

szFilenname:文件名

Source:源
返回值：

无
说明：

Source值仅可为SCREEN或BUFFER
相关方法：

SaveImageFile
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